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Tabeli täidab hindaja
Eeldus: kõik Aabitsas kirjeldatud klassid on kättesaadavad ja kasutatavad.

I.       Sõne

1.1. (6 punkti) Kirjutada meetod initsiaalid klassile Soned [Aabits 2002, vihik 12]. Meetodil on kaks formaalset parameetrit (inimese eesnimi ja perekonnanimi); tagastatakse sõne, mis koosneb antud sõnede esimestest sümbolitest. 

Näiteks, kui antud sõnedeks on Mari ja Kisakõri, siis tagastatakse sõne MK. 


1.2. (6 punkti) Kirjutada peaklass ülesandes 1.1. koostatud meetodi testimiseks.

II.  Järjend
2.1.  (8 punkti) Kirjutada klassile Jada1 [Aabits, vihik 6] meetod, mis kontrollib, kas järjendi elemendid on vahelduvate märkidega. Elementi, mille väärtus on 0 seejuures ei arvestata.

Näiteks:



–2    3  –5    1  –6           
-- on vahelduvate märkidega



  2  –3    5  –1    6             
-- on vahelduvate märkidega



  0    2  –3    5    0  0  –1  6  
-- on vahelduvate märkidega



  2  –3    5  –1    6  0  1      
-- ei ole vahelduvate märkidega

2.2. (6 punkti) Kirjutada klassile Jada1 [Aabits, vihik 6] meetod, mis muudab antud järjendi elementide märgid vastupidisteks (asendab iga elemendi väärtuse tema vastandarvuga). 

Näiteks,    0    2  –3    5   0  0  –1  6       (       0   –2   3   –5   0  0  1  –6

2.3. (4 punkti) Kirjutada klassile Jada0 [Aabits, vihik 4] rekursiivne meetod, mis antud 

järjendi osa korral leiab selles osas olevate negatiivsete elementide korrutise.

III. Sirge       

3.1. (5 punkti) Kirjutada isendimeetod klassile Sirge [Aabits, vihik 2], mis leiab selle 

sirgega paralleelse sirge, mis läbib koordinaatide alguspunkti (paralleelsete sirgete tõusud on võrdsed).

IV. Analüüs ja täiendamine

4.1. (15 punkti) Alljärgnev programm on mõeldud pangakontode haldamiseks. Kirjeldada järgneva programmi ülesehitust ja esitada programmi analüüs. 

1: public class Konto 

2:  {

3:   private double seis;

4:   private String valuuta;

5:    

6:   public Konto( double summa, String raha ) {

7:
seis = summa;

8:
valuuta = raha;

9:
}

10:

11:   public Konto() {

12:

 seis = 0.0;

13:

 valuuta = "EEK";

14:
}

15:

16:    public void juurde( double summa ) {

17:

seis += summa;

18: 
}

19: 

20:    public void maha( double summa ) {

21:

if (seis >= summa) {

22:


seis -= summa;

23:

}

24:

    

25:
}

26:

27:
public double annajääk(){

28:

return seis;

29:
}


30:

31:

32:    public String annavaluuta(){

33:        return valuuta;

34:
}

35: }

36:

37: class TestKonto {

38:


39:    public static void main(String args[]) {

40:        Konto konto1 = new Konto();

41:        Konto konto2 = new Konto(150.00,"EUR");

42:                

43:
     konto1.juurde(400.00);

44:

45:        System.out.println("Sellel kontol on " + konto1.annajääk() +
46:                                  " " + konto1.annavaluuta());

47:

48:        konto2.maha(300);

49:

50:        System.out.println("Sellel kontol on " + konto2.annajääk() + 
51:                                    " " + konto2.annavaluuta());

52:            

53:
}

54: }

4.2. (5 punkti) Lisada eeltoodud klassile Konto isendimeetod, mille abil on võimalik selle

       konto valuutaks määrata Eesti kroon (EEK). (Vahetuskurss antakse parameetrina.) 

4.3. (5 punkti) Täiendada klassi Konto konstandiga LIMIIT ja erindiseadega juhuks, kui

        kontolt püütakse rohkem raha ära võtta, kui on konstandi LIMIIT väärtus. Kirjutada     

        vastav erindiklass ja täiustada ka peameetodit.





















