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Omandatakse programmeerimise algtõed ja põhimõisted.

Õpitakse programme koostama ja siluma keele Java näitel.
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Loengute plaan ja tahvlipraktikumide kontrolltööde orienteeruvad ajad:

09.09 - Sissejuhatus. 

Näidete baasil: Java-programmi üldine struktuur, teksti väljastamine, lihtmuutuja, lihtsamad direktiivid. 

16.09 - Tarkvara arendamise etapid. Analüüs, kavandamine, kodeerimine, testimine, 

hooldus.

Objekt-orienteeritus programmeerimises. Klass, isend, klassikirjeldus, väli, 

meetod, konstruktor.

23.09 - Tüübid ja muutujad, tehted, avaldised, omistamine, meetodi


rakendamine. 

30.09 - Järjenditöötlus. Ühemõõtmeline massiiv. Tsükli ja tingimusdirektiivid, 

lülitidirektiiv.

07.10 - Kahemõõtmeline massiiv. Tabelitöötlus.

14.10 - Pärilus. Ülekatmine ja üledefineerimine. Mähisklass. Liides.

----------------------------------------- Tahvlipraktikumi kontrolltöö nr. 1

21.10 - Katsendidirektiiv. Erindid.

28.10 - Ekraanigraafika (AWT).

04.11 - Failid.

11.11 - Rekursiivne programm.

18.11 - Sõnetöötlus, klassid String, StringBuffer, StringTokenizer.

----------------------------------------- Tahvlipraktikumi kontrolltöö nr. 2

25.11 - Klass Vector. Standardne loetlustsükkel, liides Enumeration.
02.12 - Ekraanigraafika (AWT).

09.12 - Ekraanigraafika (AWT). Lõim.

16.12 - Rakend. Bititöötlus (klass BitSet).

----------------------------------------- Tahvlipraktikumi kontrolltöö nr. 3
