J. Kiho. Java programmeerimise aabits

Mõistete indeks


Mõistete indeks

Mõiste järel näidatakse seda esmaselt käsitleva vihiku number. Mahukama vihiku 14 

korral lisatakse ka vaadeldava ülesande lahendusversiooni number.

alamklass – 8

algarv – 5

algoritm – 16

algtegur – 5

argument – 1

avaldis – 1

baasjuht – 16

baaskolmnurk – 8

bitikaupa korrutamine – 14, vers. 5

diagonaal – 8

eelkontrolliga tsüklidirektiiv – 4

ekraanikoordinaadistik – 9

eraldaja – 12

erind – 10

erindiklass – 10

erindiseade – 10

erindiseade direktiiv – 10

fail – 11

failikirjutaja – 11

faililugeja – 11

formaalne parameeter – 1

graafikakontekst – 9

induktiivne definitsioon – 16

isend – 1

isendiloome – 2

isendimeetod – 1

isendiväli – 2

iteratiivne algoritm – 16

jadafail – 11

jadapöördusfail – 11

juhuarv – 9

juhupunkt – 9

juhutäisarv – 14, vers. 5 

juurdepääsu piiritleja – 1

järjend – 4

jäägi leidmine – 5

kahekordne tsükkel – 5

kahemõõtmeline massiiv – 7

kahendotsimine – 6

katsendidirektiiv – 10

kerimisriba – 14, vers. 3

klass – 1

klassimeetod – 1

klassiväli – 1

kogum – 13

kolmnurk – 3

kolmnurga aksioom – 3

konkreetne ülesanne – 16 

konsooldialoog – 12

konstant – 2

konstruktor – 2

kontrollitav erind – 10

kordarv – 5 

kumer nelinurk – 8

kuular – 14, vers. 0

käsurea argument – 3

käsurida – 3

küljepoolitaja – 9

lahutusvõime – 9

lekseem – 12

liides – 14, vers. 0

literaal – 1

loendur – 4

lokaalmuutuja – 1

loogiline korrutamine – 14, vers. 5

lõim – 14, vers. 5

lõimeklass – 14, vers. 5

lõime käivitamine – 14, vers. 5

lõime seiskamine – 14, vers. 5

lülitidirektiiv – 4

maatriks – 7

mask – 14, vers. 5

massiivialgati – 4

massiiviloome – 4

mastaap – 9

mediaalkolmnurk – 9

meetod – 1

meetodi rakendamine – 1

meetodi väljakutse – 1

meetod run() – 14, vers. 5

menüüriba – 14, vers. 2

menüü struktuur – 14, vers. 2

muutuja – 1

muutujakirjeldus – 1

muutuja skoop – 1

mähisklass – 3

märgimuutude arv – 6

naasmisdirektiiv – 1

naturaalarv – 5

nelinurk – 8

nimetu klass – 14, vers. 0

nupp – 14, vers. 2

näidik – 14, vers. 3

näidiku nihe – 14, vers. 3

näidiku pikkus – 14, vers. 3 

omistamine – 1

omistamisoperaator – 1

osaline massiiviloome – 7

osuti – 4

peadiagonaal – 7

peaklass – 1 

peameetod – 1

piilumeetod – 2

piiritleja – 1

piksel – 9

programm – 1

punkt tasandil – 1

punktidevaheline kaugus – 1 

pärimine – 8

pärisjagaja – 5

püünis – 10

Pythagorase kolmnurk – 3

raam – 9

rakend – 15

rakendikäitur – 15

rakendiviide – 15

raskuskese – 9

reavahetussümbol – 1

rekursiivne algoritm – 16 

rekursiivne meetod – 16

ristkülik – 10

romb – 10

ruut – 10

ruutmaatriks – 7

rööpkülik – 10

sadulpunkt – 7

sirge võrrand – 2

sisediagonaal – 8

siseklass – 6

sorteerimine pistemeetodil – 6

sorteerimine valikumeetodil – 4

standardne erindikäsitlus – 10

sõbralikud arvud – 5

sõne – 12

sõneksteisendus – 1

sõneliteraal – 5

sõnesidurdus – 1

sündmus – 14, vers. 0

sündmusjuhitavus – 14, vers. 0 

süsteemklass – 1

tabulatsioonisümbol – 5

tabel – 7

tagastustüüp – 1

tahvel – 9

taustvärv – 9

teateaken – 14, vers. 2

tekstifail – 11

tekstiline jadafail – 11

ternaarne tingimuslik tehe – 9

tingimusdirektiiv – 2

tsükli invariant – 4

tsükli parameeter – 5

tsükliline nihutamine – 6

tõrge – 10

täiendkolmnurk – 8

täiuslik arv – 5

tühitüüp – 1

tühiviit – 4 

tüübiteisendus – 1

tüüp – 1

vahetamine – 4

vaikekonstruktor – 14, vers. 0

valik – 14, vers. 2

valiku kiirendi – 14, vers. 2

varje – 8

vektor – 13

viittüüp – 4

väli – 2

ühemõõtmeline massiiv – 3

üldtsüklidirektiiv – 3

üledefineerimine – 2

ülekate – 8

ülemklass – 8

ümardamine – 1
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